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DEFUSE
via laser pointer.
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commandeer a bunnyraptor.
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via laser pointer.

Перемешай оставшуюся колоду и раз-

дай всем игрокам по 7 карт взакрытую, 

чтобы у игроков на руках было по 8 карт 

(7 каких-то карт + 1 «Зомби-котёнок»). 

Можешь смотреть свои карты, но ни в коем 

случае не показывай их другим!  

Возьми карты «Взрывных котят» по числу игроков минус 

1 и замешай в колоду. Удали остальные карты «Взрывных 

котят» из игры.

Перемешай колоду и положи её лицевой стороной вниз 

в середину стола.

Сообща определите первого игрока любым понравив-

шимся способом (по самому впечатляющему волчьему 

вою, самым вкусным мозгам и т. д.).

Как ходить
Возьми все свои 8 карт на руку и внимательно изучи их. 

Ты можешь:

В конце своего хода возьми верхнюю карту из колоды 

на руку и молись, что это не «Взрывной котёнок».

Обрати внимание, что в отличие от большинства других 

игр ты берёшь карту в конце хода.
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хватит уже читать! Играй давай!
Если у тебя остались вопросы по свойствам  

конкретных карт, переверни этот лист.

Как выглядит партия
В центре стола лежит колода карт. Среди них есть несколько 

«Взрывных котят». В свой ход участник играет карты с руки (по 

желанию), а затем берёт верхнюю карту колоды (обязательно!).

Взяв карту «Взрывного котёнка», игрок взрывается и выбывает 

из игры (пока что).

Игра продолжается, пока не останется только один игрок. 

Он и становится победителем.

Чем больше карт ты возьмёшь, тем больше у тебя шансов 

нарваться на «Взрывного котёнка».

Проще говоря,
взорвёшься — проиграешь;

не взорвёшься — станешь победителем!

Все остальные карты помогут тебе подольше избегать  

встречи со взрывными котятами.

Подготовка к игре
Для начала убери из колоды всех «Взрывных котят» (4) 

и «Зомби-котят» (5).

Отбери карты для партии.

Игра вдвоём: используй только карты с символом лапки 

(24 карты). Остальные карты убери в коробку.

Игра втроём: используй только карты без символа  

лапки (33 карты). Остальные карты убери в коробку.

Игра вчетвером или впятером: используй все карты.

Выдай каждому игроку 1 «Зомби-котёнка». Остальные 

карты убери в коробку.

В начале игры у каждого игрока есть 1 «Зомби-котёнок». 
Это сильнейшая карта в игре и единственный способ избежать 
кончины в лапах пушистого зла. Взяв карту «Взрывного котёнка», ты 
можешь сыграть «Зомби-котёнка» и вернуть «Взрывного котёнка» 
обратно в любое место колоды, не показывая другим игрокам. Так 
ты останешься жив. Если среди вас есть зомби-игроки (cм. раздел 
«Как стать зомби» справа), разыгрывая карту «Зомби-котёнок», 
ты также обязан выбрать и вернуть к жизни одного из них.

Тактический совет: постарайся собрать как можно больше  
«Зомби-котят».

Сыграй любое количество карт, затем возьми карту, чтобы 
завершить свой ход.

Используй карту «Подсмуртри грядущее», 
чтобы просмотреть несколько верхних карт 
колоды. Если среди них будет «Взрывной 
котёнок», ты можешь сыграть «Слиняй»-
карту, чтобы закончить свой ход и не брать 
карту.

Например

Зомби-котята

Неплохой стратегией будет приберечь свои карты в начале 
игры, пока шанс взорваться достаточно низок.

Ты всегда можешь посчитать количество оставшихся в колоде 
карт, чтобы прикинуть свои шансы взорваться.

Количество карт на руке не ограничено. Если у тебя больше 
не осталось карт на руке, тебе ничего не остаётся, кроме как 
спасовать в свой ход и взять 1 карту.

И ещё 3 важные вещи

Игра вчетвером: замешай в колоду 3 карты 
«Взрывных котят».
Игра втроём: замешай в колоду 2 карты 
«Взрывных котят».
Такое количество котят гарантирует, что в конце 
игры в живых останется только один.

Например

Запомни

1

2

4

5

6

7

Спасовать
Не играй карт вообще.

Сыграть карту
Сыграй карту, выложив её лицевой стороной вверх на 
стол, и следуй указанным на ней инструкциям.

Применив свойство одной карты, ты можешь сыграть 
следующую. Сыграй столько карт, сколько захочешь.

или

Прочитай текст на карте, 
чтобы узнать, что она делает.

Внимание!
Да, мы знаем, что ты уже тысячу лет играешь во «Взрывных 

котят» и уверен, что запомнил все правила от корки до корки, 

но это не так. В этой новой игре ты вновь станешь миленьким 

глупеньким котёночком… Прочитай эти правила. 

(Не волнуйся, ты всё ещё невероятно миленький!)

Как стать зомби
Пока ты не зомби, ты — живой игрок. Если ты взял из колоды 

«Взрывного котёнка», но у тебя нет «Зомби-котёнка» (или он 

есть, но ты решил не разыгрывать его), ты становишься зомби. 

Положи карту «Взрывного котёнка», которая превратила тебя 

в зомби, лицевой стороной вверх перед собой, а остальные 

свои карты оставь на руке.

Взяв «Взрывного котёнка», ты не обязан разыгрывать «Зомби- 

котёнка», даже если он у тебя есть. Ты можешь намеренно 

стать зомби, чтобы на какое-то время перестать брать карты 

из колоды и защитить себя от других игроков. Останется  

лишь надеяться, что кто-то из них в конце концов вернёт  

тебя в игру!

Как быть зомби
Взорвавшись, ты становишься зомби. Зомби-игроки больше 

не могут совершать ходы. Если кто-то из других участников 

разыгрывает «Зомби-котёнка», он должен выбрать одного 

игрока-зомби и вернуть его к жизни.

Несмотря на то, что игроки-зомби не могут играть карты 

в свой ход, они всё ещё могут разыгрывать любые карты 

со значком  или «Неть»-карты с руки, чтобы повлиять 

на ход игры! (Эти карты можно играть, даже если сейчас 

не твой ход.)

Ты не можешь красть карты игроков-зомби, если только  

определённая карта специально не разрешает тебе это 

(например, ты не можешь разыгрывать для этого  

кошкокарты и «Подлижись»-карты).

Как воскресить зомби
Каждый раз, когда участник разыгрывает «Зомби-котёнка», 

чтобы спастись от взрыва, он также должен воскресить 

одного зомби-игрока (если такие есть).

Если кто-либо из игроков решил воскресить именно тебя, 

он берёт как вытянутую им только что карту «Взрывного 

котёнка», так и карту «Взрывного котёнка», лежащую перед 

тобой, и возвращает обе эти карты в колоду в любое место, 

не показывая другим игрокам (эти карты можно разместить 

в колоде в абсолютно разных местах). Затем ты сразу же воз-

вращаешься в игру и продолжаешь играть как обычно.

«Зомби-котят» можно играть, даже если среди вас нет  

зомби-игроков. Если они есть и их несколько, то, разыграв  

«Зомби-котёнка», ты должен сам выбрать, кого из них  

воскресить.

Конец игры
В конце концов котята доберутся до всех игроков,  

кроме одного, — он и станет победителем.

Не беспокойся, что карты в колоде кончатся слишком рано:  

ты замешал в неё достаточно «Взрывных котят», чтобы  

убрать всех игроков, кроме одного.

Игра на четверых: возьми оставшуюся карту «Зомби-котёнка» 
и замешай её обратно в колоду.

Ход передаётся  
по часовой стрелке.

2

1

3

А вот и колода

Не забудь оставить рядом немного  
места для стопки сброса

Спасуй-или-сыграй, затем бери. 
Спасуй-или-сыграй, затем бери.



2x

Неть

БлинАгась

Хочу подсмуртреть 
грядущее!

«Зомби-кот¸нка», 
пожалуйста.

Пример хода

Особые комбинации
(Прочитай этот раздел после того, как закончишь свою первую партию.)

Руководство по выживанию Руководство по выживанию 

Ты подозреваешь, что верхняя карта колоды — это 
«Взрывной котёнок». Поэтому вместо того, чтобы 

спасовать и взять эту карту в конце хода, ты 
решаешь сыграть карту «Подсмуртри грядущее», 

которая позволит тебе посмотреть 3 верхние карты 
колоды, не показывая их другим игрокам.

Возможность сыграть пару карт (и украсть случайную карту у другого 

игрока) больше не ограничена только кошкокартами. Теперь для 

этого ты можешь сыграть в качестве особой комбинации пару любых 

карт с одинаковым названием (пару карт «Затасуй», пару «Слиняй»- 

карт и т. д.). Если ты играешь особую комбинацию карт, текст на них не 

имеет никакого значения.

Как и при розыгрыше двух одинаковых карт, ты получаешь карту 

от другого игрока, но теперь ты сам говоришь, какую карту хочешь 

получить. Если у него есть эта карта, он отдаёт её тебе. Если нет — 

тебе ничего не достаётся. Если ты играешь особую комбинацию карт, 

текст на них не имеет никакого значения.

Особые комбинации нельзя применять к зомби-игрокам.

Посмотрев эти 3 карты, 
ты понял, что был прав 

и верхняя карта (та, 
которую ты должен 

будешь взять, — 
это действительно 

«Взрывной котёнок».

Ты играешь «Нападай»- 
карту, чтобы завершить 

свой ход и заставить 
следующего игрока 

сходить дважды.

Однако твой соперник 
играет «Неть»-карту, 

которая отменяет действие 
твоей карты, и твой 
ход продолжается.

Ты не хочешь брать 
верхнюю карту из колоды 

и взрываться, поэтому 
играешь «Затасуй»- 

карту и перемешиваешь 
карты в колоде.

Тщательно перемешав 
колоду, ты завершаешь 

свой ход и берёшь 
верхнюю карту 
в надежде, что 
не нарвался на 

«взрывного котёнка».

Тебе пригодится эта сторона, если у тебя  
есть вопросы по конкретным картам.

Ты также можешь отменить действие чужой «Неть»- 
карты, тут же разыграв другую. И её тоже можно отменить ещё 
одной «Неть»-картой.

Если ты играешь «Слиняй»-карты, находясь под действием «Напа-
дай»-карты, она завершает только 1 из твоих ходов (2 сыгранные 
«Слиняй»-карты завершат 2 хода и т. д.).

Пригодится после того, как другой игрок использовал карту 
«Подсмуртри грядущее», пока он не успел вытянуть следующую 
карту.

Хочешь насолить тому, кто будет ходить после тебя? Положи 
«Взрывного котёнка» на верх колоды. Если хочешь, держи в этот 
момент колоду под столом, чтобы соперники не увидели, куда ты 
его кладёшь.

С помощью этой карты можно неслабо запудрить мозги другим 
игрокам. Если вы решите отказаться от верхней карты из колоды, 
все просто с ума сойдут, пытаясь понять, по какой причине вы это 
сделали.

Можешь даже встать со своего места и подойти к игроку, возвра-
щающему «Взрывного котёнка» в колоду, чтобы посмотреть,  
куда он её положит.

Ты можешь разыграть кошкокарту вместе с «Котированием», 
чтобы создать пару и украсть карту у другого игрока («Котирова-
ние» приобретает свойства кошкокарты, которую вы сбросите 
перед ней). Этим можно воспользоваться, только если вы сами 
разыгрываете и кошкокарту, и «Котирование», — нельзя играть 
одно «Котирование» само по себе поверх сыгранной другим игроком 
кошкокарты!

Эта карта особенно полезна под конец игры, когда вам жизненно 
необходимо снизить шансы на получение из колоды «Взрывного 
котёнка».

Чем больше в партии зомби-игроков, тем смертоноснее стано-
вится нападение муртвяков. Главное, не слишком уж держаться 
за эту карту, а то можно и упустить шанс её использовать.

Две одинаковые карты

Три одинаковые карты

© exploding kittens 2023

взрывной котёнок  
Немедленно покажи эту карту. Если у тебя нет карты «Зомби- 
котёнка», ты взорвался. Положи эту карту лицевой стороной вверх 
перед собой, а остальные свои карты оставь в руке.

Слиняй  
Немедленно заверши свой ход и не бери карту.

Копай глубже  
Возьми верхнюю карту из колоды, посмотри на неё и реши, хочешь 
ли ты её оставить. Если хочешь, возьми её на руку. Если не хочешь, 
то возьми на руку следующую карту из колоды вне зависимости от её 
типа (затем верни карту, от которой ты отказался, на верх колоды). 
После этого твой ход завершается.

Нападай из мяугилы  
Немедленно заверши свой ход(ы) и не бери карту из колоды. Следу- 
ющий за тобой игрок должен совершить 3 хода подряд за каждого 
зомби-игрока. Его ход проходит как обычно (сыграй-или-спасуй, 
затем бери), завершается, после чего этот же игрок сразу же ходит 
повторно.

Если игрок, который должен сходить несколько раз из-за сыгранной 
«Нападай»-карты, играет такую же карту, все его ходы немедленно 
завершаются, а следующий игрок должен совершить столько ходов, 
сколько осталось у предыдущего, плюс все предписанные только что 
сыгранной картой.

Ты не можешь играть эту карту, пока среди вас нет зомби-игроков.

Кошкокарты  
Сами по себе эти карты бесполезны. Однако если ты соберёшь 2 оди-
наковые кошкокарты, ты можешь сыграть их как пару, чтобы украсть 
случайную карту у другого игрока.

Нельзя играть на зомби- 
игроков.

Также кошкокарты использу-
ются для особых комбинаций.

Мега-слиняй  
Немедленно заверши свой ход и не бери карту.

Если ты должен сделать несколько ходов подряд, заверши их все.

Подсмуртри грядущее (3x)  
Посмотри 3 верхние карты колоды, не показывая их другим игрокам, 
и верни их назад в том же порядке.

Затасуй    
Тщательно перемешай колоду.

 Ты можешь играть карты с таким символом в любой момент 
до того, как другой игрок начнёт применять действие сыгранной  
карты. Даже не в свой ход. Такие карты могут играть даже  
зомби-игроки.

Подкорми муртвяков    
Выбери игрока-зомби. Все живые игроки, у которых есть карты (кро-
ме тебя), должны выбрать и отдать одну карту со своей руки этому 
игроку. Ты не можешь играть эту карту, пока среди вас нет зомби- 
игроков.

 Ты можешь играть карты с таким символом в любой момент 
до того, как другой игрок начнёт применять действие сыгранной  
карты. Даже не в свой ход. Такие карты могут играть даже  
зомби-игроки.

Котирование  
Сыграй эту карту поверх стопки сброса. Она приобретает все свой-
ства карты, поверх которой лежит.

«Котирование» нельзя играть поверх другого «Котирования».

Ты не можешь играть карту «Котирование» не в свой ход или став 
зомби — даже если разыгрываешь её поверх карты с символом   
(ведь на самой карте «Котирование» этого символа нет, а значит,  
её можно играть только в свой ход).

Подлижись  
Заставь другого игрока отдать тебе одну карту по его выбору.

Нельзя играть на зомби-игроков.

Раскотитель могил  
Все зомби-игроки должны выбрать одну карту со своей руки и заме-
шать её обратно в колоду. Ты не можешь играть эту карту, пока среди 
вас нет зомби-игроков.

Зомби-котёнок  
Взяв «Взрывного котёнка», ты можешь избежать взрыва: сыграй эту 
карту, поместив её в стопку сброса. Не забудь после этого воскре-
сить 1 игрока-зомби (если есть)!

Затем помести обезвреженного «Взрывного котёнка» в любое место 
колоды, не меняя порядок находящихся в ней карт и не глядя на них.

Если розыгрышем «Зомби-котёнка» ты воскресил игрока-зомби, 
верни в колоду и лежащую перед ним карту «Взрывного котёнка» 
(в таком случае ты сразу вернёшь в колоду две карты «Взрывных 
котят», каждую на своё тайное место).

После того как ты сыграл эту карту, твой ход завершён.

Ты можешь играть эту карту, даже если в партии нет зомби-игроков.

Нападай (2x)  
Немедленно заверши свой ход(ы) и не бери карту из колоды. Следую-
щий за тобой игрок должен совершить 2 хода подряд. Этот игрок 
совершает свой ход как обычно (сыграй-или-спасуй, затем бери), 
завершает его, после чего сразу же ходит повторно.

Если игрок, который должен сходить дважды из-за сыгранной 
«Нападай»-карты, играет такую же карту, все его ходы немедленно 
завершаются, а следующий игрок должен совершить столько ходов, 
сколько осталось у предыдущего, + 2.

Пример: игрок А стал жертвой «Нападай»-карты.

В свой первый ход он сам играет карту «Нападай» и заставляет игро-
ка Б сходить 4 раза. Если игрок А сыграет такую карту в свой второй 
ход, игроку Б нужно будет сходить не 4, а 3 раза подряд.

Зри в котень    
Сыграй эту карту, когда другой игрок успешно обезвредил «Взрыв-
ного котёнка». Можешь подсмотреть, на какое место в колоде этот 
игрок его вернёт.

 Ты можешь играть карты с таким символом в любой момент 
до того, как другой игрок начнёт применять действие сыгранной  
карты. Даже не в свой ход. Такие карты могут играть даже  
зомби-игроки.

Неть  
Отмени действие любой карты, кроме 
«Взрывного котёнка» или «Зомби-котёнка». 
Просто представь, что карты, сыгранной 
до «Неть»-карты, никогда и не было.

Любые карты, отменённые «Неть»-картой, 
сразу помещаются в стопку сброса. Их дей-
ствия не применяются!

Ты можешь сыграть «Неть»-карту в любой 
момент до того, как другой игрок начнёт 
применять действие сыгранной карты. 
Даже не в свой ход. «Неть»-карты могут 
использовать даже зомби-игроки.

2 карты с 
3 карты без 

2 карты с 
2 карты без 

2 карты с 
2 карты без 

1 карта с 
2 карты без 

1 карта с 
1 карта без 

1 карта с 
1 карта без 

1 карта с 
2 карты без 

2 карты с 
0 карт без 0 карт с 

2 карты без 

0 карт с 
3 карты без 

8 карт с 
8 карт без 

0 карт с 
1 карта без 

2 карты с 
3 карты без 

1 карта с 
1 карта без 

 
4 карты

1 карта с 
2 карты без 
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