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15ПредиСловие

Предисловие

Эта простая книга предназначена для обучения вас программированию с 
нуля. Хотя ее название1 звучит как «трудный способ изучения кодинга», на 
самом деле это не так. Слово «трудный» используется потому, что в книге 
применена техника обучения, называемая инструкцией. Инструкции заклю-
чаются в последовательности созданных мной упражнений, направленных 
на закрепление навыков программирования через повторение. Такой метод 
обучения весьма результативен для новичков, которые не имеют знаний и 
должны приобрести базовые навыки, прежде чем смогут понять более слож-
ные темы. Данный метод используется во всех сферах, от боевых искусств и 
музыки до изучения элементарной математики и обучения чтению.

Эта книга заложит и укрепит навыки программирования на Python с помо-
щью техник практики и запоминания, позволяя переходить к решению все 
более сложных задач. К концу книги вы приобретете знания, необходимые 
для изучения более сложных тем программирования. Я бы сказал, что моя 
книга даст вам «черный пояс программиста». Это означает, что вы приобрете-
те достаточно навыков, чтобы начать программировать.

Если вы будете усердно работать, не станете торопиться и приобретете эти на-
выки, вы научитесь кодингу.

Новое в этом издании

В этой книге описана работа с версией Python 3.6. Я выбрал эту версию Python, 
потому что в ней реализована новая улучшенная система форматирования 
строк, которой проще пользоваться, чем предыдущей версией 4 (или 3, уже 
не помню, так как их было много). Новички могут столкнуться с некоторыми 
трудностями в освоении версии Python 3.6, но в этой книге я покажу, как с 
ними справляться. Особенно неприятная трудность заключается в том, что в 
некоторых случаях Python 3.6 выдает очень скудные сообщения об ошибках, 
но я помогу вам с ними разобраться.

Также я дополнил видеоуроки, вложив в них свой более чем пятилетний опыт 
обучения пользователей работе с Python. Вы можете посмотреть эти видеоро-
лики на сайте informit.com/title/9780134692883. Ранее, в видеороликах было 
записано, как я выполняю упражнения. В новых видеороликах, помимо этого, 

1 В оригинале книга называется Learn Python 3 the Hard way. — Прим. ред.
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вы увидите, как сделать каждое упражнение неправильно, а затем все испра-
вить. Так вы приобретете навык отладки кода. Он научит вас исправлять про-
блемы, с которыми вы столкнетесь, а также, покажет, как Python выполняет 
созданные вами программы. Цель данной методологии заключается в том, 
чтобы дать вам представление о способах выполнения Python вашего кода, 
чтобы было проще разобраться, почему он не работает. Вы также узнаете мно-
го полезных подсказок для отладки неработающих программ.

И наконец, в этой книге полностью от начала и до конца поддерживается опе-
рационная система Microsoft Windows 10. В предыдущем издании основное 
внимание уделялось системам типа Unix, таким как macOS и Linux, а Windows 
была не в приоритете. Перед тем, как я сел за эту книгу, корпорация Microsoft 
начала серьезно относиться к инструментам разработки с открытым исходным 
кодом и программистам, и я не мог проигнорировать это событие и не приме-
нить среду разработки под Windows для программирования на языке Python. 
Видеоролики записаны в среде Microsoft Windows и отражают выполнение раз-
личных сценариев, но показана работа и в операционных системах мacOS и 
Linux для полноты восприятия. Я расскажу вам обо всех шагах на каждой плат-
форме, опишу инструкции по установке и дам все необходимые советы.

Трудный путь на самом деле прост

Читая эту книгу и изучая язык программирования, вы будете выполнять не-
вероятно простые действия, через которые прошли все программисты:

1. Изучайте каждое упражнение.

2. С точностью вводите код каждого примера.

3. Запускайте программу.

И все. Процесс может быть довольно сложным на первых порах, но все равно 
придерживайтесь данного курса. Если вы будете читать эту книгу и выполнять 
упражнения пару часов в сутки, то приобретете отличную основу для перехо-
да к изучению другой книги. С помощью этой книги вы, может, и не получите 
«реальных» навыков программирования, но точно освоите основы, необхо-
димые для изучения языка.

Суть этой книги в том, чтобы научить вас трем самым основным навыкам, не-
обходимым каждому начинающему программисту: чтению и вводу, внима-
нию к деталям и обнаружению различий.


